I 4
Xl forum
H o setembro de 2022

pesquisa e métodos

naCIonal na formacio de G
nepeg professores de

geografia

de formagao de professores de geografia

O LUDICO NO PROCESSO DE FORMAGCAO INICIAL DO PROFESSOR DE
GEOGRAFIA: A EXPERIENCIA DO PROGRAMA RESIDENCIA PEDAGOGICA -
UFPE NA ESCOLA MUNICIPAL SAO CRISTOVAO

Janiara Almeida Pinheiro Lima

Escola Municipal Séo Cristdvéo - SEEL/PE;

Grupos de Pesquisa GEOCONCEITO/ GPECI/ LEGEP — UFPE)
E-mail: janiara8890@gmail.com

Resumo:

O presente trabalho foi desenvolvido com estudantes de Licenciatura em Geografia vinculados ao
Programa de Residéncia Pedagogica, Subprojeto Geografia— UFPE. Tem por objetivo desvelar como o
ludico contribuiu para a formac&o inicial docente em Geografia de bolsistas e voluntarios do Programa
Residéncia Pedagdgica — UFPE, lotados na Escola Municipal Sdo Cristovao em Recife/PE. Teve como
base metodolégica a pesquisa-acao e enquanto procedimentos adotaram-se: leitura orientada sobre o uso
do ludico como ferramenta didatica; uso de ferramenta didatica digital para a inser¢do do ludico no
ensino de Geografia durante as aulas remotas; uso de jogos e brincadeiras antigas para a insercao de
conceitos geograficos a partir do ludico, no contexto das aulas presenciais; aplicacdo de questionario
com os residentes. Como resultados alcangados notou-se que os licenciandos puderam expandir seus
horizontes sobre o ensino da Geografia na Educacdo Basica, interagir mais com os estudantes da escola,
percebendo que o ambiente da sala de aula pode ser divertido e envolvente para o ensino de Geografia;
gue o ludico pode funcionar como metodologia ativa sendo inserido no processo educativo de forma
diversificada e adaptada as realidades escolares diversas e que o ludico pode ser um elemento de
fortalecimento do processo educativo.

Palavras-chave: Ludico; Formacao inicial docente; Residéncia Pedagdgica; Geografia.
Introducéo

O ensino de Geografia tem sido repensado e reinventado diante das pluralidades
socioespaciais que tém se desenhado na educacdo bésica nas ultimas décadas. O contexto
pandémico desencadeou a necessidade de repensar 0 modo de ensinar, e, ensinar Geografia, a
partir desse horizonte, levou a intensificar a reflexdo sobre a agdo docente e seus desafios
cotidianos, o que impacta diretamente na formacéo inicial do professor.

O Programa Residéncia Pedagogica, Subprojeto Geografia — UFPE, esteve inserido
nessa realidade desde o inicio da pandemia em 2020, o que levou tanto a professora preceptora
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quanto os licenciandos residentes, a buscarem alternativas diante do caos pandémico que se
levantava também como desafio educacional, para ndo deixar cessar as atividades do programa,
bem como, a educacéo escolar.

O dissabor e desmotivacdo eram presentes muitas das vezes, tanto para discentes quanto
para docentes, 0 que provocou a reflexdo sobre como poderia ser realizada a aula, de forma a
acolher e ensinar ao mesmo tempo (os residentes e 0s estudantes da escola), o que fez, parecer
o0 desafio de ensinar e aprender ainda maior do que antes.

O lddico foi a resposta encontrada para tais inquietacdes. Foi a partir do ludico, que as
aulas remotas de Geografia foram possiveis de serem desenvolvidas, de forma a estimular o
interesse e participacdo dos estudantes da escola, bem como, motivar os discentes do Residéncia
Pedagogica a construirem sua praxis e superar tamanha intempérie.

Segundo Cerqueira e Francisco (2022), desde a concepcao dos Parametros Curriculares
Nacionais (PCN’s) que o uso de recursos ltdicos e demais metodologias inovadoras, que fujam
do ensino tradicional, devem ser estimuladas a fazer parte do universo docente, pois, estimulam
a curiosidade epistemoldgica discente e distanciam-se da mera memorizagéao.

Foi em meio a esse entendimento, que na realidade de aulas remotas, seguidas de aulas
hibridas e posteriormente, presenciais, inserir as dindmicas do ludico, pdde fazer acontecer o
protagonismo, a criatividade, a motivagéo tanto dos estudantes da escola quanto dos professores
em formacédo, reafirmando o compromisso na formacéo de docentes voltados a uma educacao
pautada na responsabilidade social, intrinseca a ciéncia geografica e ao seu objeto, 0 espacgo
geogréfico (SANTOS, 2012).

E neste espago geografico, mutavel, transitdrio, inconstante que se mostra como “mundo
real”, que a educacdo geogréfica passa a ser peca chave no entendimento deste mundo, do
cotidiano e até de si mesmo, no que diz respeito aos estudantes da educacao basica, ao professor
em exercicio de sua funcdo, e principalmente, ao professor em formacao. E, este professor
iniciante, quando oxigenado pela perspectiva da criatividade e da consciéncia do ato educativo
embasado teoricamente (CAVALCANTI, 2019), tem a possibilidade de proporcionar uma

educacdo geografica provocadora e emancipadora na escola em que vai atuar.
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E possivel verificar que, a relacdo entre quem ensina e quem aprende se fortalece quando
da horizontalidade que o ludico ajuda a estabelecer, fazendo com que a compreensdo de
conceitos, conteudos e temas, especificos da Geografia, possam ser compreendidos a partir da
singularidade e da complexidade circunscritas a ela. Assim, por meio de brincadeiras em que
todos aprendem e se conectam numa rede de alegria e saberes, que estimulam o cérebro e
aquecem o coracgéo, o ensino de Geografia passa a acontecer.

Dessa forma, na Escola Municipal Sdo Cristdvao, escola-campo de um grupo de 10
residentes, entre bolsistas e voluntarios, o projeto desenvolvido por meio do Programa
Residéncia Pedagdgica - Subprojeto Geografia - UFPE, entre 0s anos de 2020 e 2022, pautou-
se no estudo do ladico como forma de estimular os licenciandos a pensarem um ensino em
Geografia envolvente e ao mesmo tempo transformador, cheio de significados teérico-praticos
e afetivos, a fim de que, todos aprendessem para a vida e com elementos da vida e da tdo
divertida infancia, um pouco do que é ser professor de Geografia da Educacdo Bésica.

Os residentes estiveram envolvidos em aulas e promovendo intervencGes pedagdgicas
em turmas de 7° ano, 8° ano e 9° ano do ensino fundamental — anos finais, tanto no contexto
remoto quanto presencial, utilizando de varias formas de organizar e pensar 0 ensino de
Geografia e desenvolver o seu raciocinio geografico docente, bem como dos estudantes da
escola. Nesse sentido, o presente trabalho tem por objetivo desvelar como o ludico contribuiu
para a formacdo inicial docente em Geografia de bolsistas e voluntarios do Programa

Residéncia Pedagdgica — UFPE, lotados na Escola Municipal Sdo Cristévao em Recife/PE.
Metodologia

A metodologia adotada pautou-se na pesquisa-acdo conforme Gil (2010), pois, a
interacdo constante e a participacdo direta no contexto educacional proposto, ora como
orientadora, ora como professora, ora como aprendiz, € 0 mesmo para 0s residentes, nos
proporcionou uma imersdo na pesquisa de nossa praxis, de maneira integrada com os diferentes

sujeitos e contextos que a mesma propos.

238

NEPEG | S@US & [MIFEG PPGeod BIFUE <3rues Aduy

. o uNiveRsiDADE =) GOIAS
Educac3o Geograf FEDERAL DE GOIAS
.‘ IESA



I 4
Xl forum
H o setembro de 2022

pesquisa e métodos

naC|ona| na formacio de G
nepeg professores de

geografia

de formagao de professores de geografia

No que tange aos procedimentos metodologicos aplicados para realizacdo deste
trabalho, foram realizados: leitura orientada sobre o uso do ludico como ferramenta didatica;
uso de ferramenta digital Wordwall (RECURSOS, 2020) para a insercao do ludico no ensino
de Geografia, durante as aulas remotas; uso de jogos e brincadeiras antigas para insercao de
conceitos geograficos a partir do lddico, no contexto das aulas presenciais; aplicacdo de
questionario com os residentes.

No contexto pandémico inicial, no ano escolar 2020/21, os estudos sobre o ludico
versaram sobre: O que € o ludico? Quais as maneiras em que 0 mesmo se desenha no contexto
escolar? E, como fazer uso deste como embasamento didatico-pedagdgico no/para o ensino de
Geografia escolar? (SANTOS, 2001; DUDZIC e GEMELLI, 2016; CERQUEIRA E
FRANCISCO, 2020; LIMA, 2021). As primeiras leituras foram debatidas nas reunides, que
ocorreram de forma virtual, via Google Meet, com o grupo de residentes, de forma a criar um
espaco dialogado de saberes e suscitar a criatividade dos licenciandos.

Nesse interim, tiveram inicio as aulas remotas, ofertadas pela rede municipal de ensino
do Recife, também por meio do uso da plataforma Google Meet, onde, pode-se perceber que
pequena parcela de estudantes da escola acessavam as aulas e a evasao era uma tendéncia
preocupante. Para tanto, foi estudado junto com os residentes, a plataforma digital Wordwall
(Figura 1) que proporciona criar jogos e atividades pautadas na gamificacdo e no lddico
(MORAES e CASTELLAR, 2018; PONTES, 2020). Assim, para atender as necessidades
imputadas pela pandemia da Covid-19, foram pensadas intervengfes com o uso deste recurso
digital, onde, foram criados pelos licenciandos: jogos de forca, caca-palavras, quiz, palavras-

cruzadas, aplicados as turmas de 7° e 8° ano do ensino fundamental - anos finais.
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Figura 1 - Plataforma digital Wordwall

= C & wordwallnet/pt s @ :
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A maneira mais facil de criar
seus proéprios recursos
didaticos.

Prepare atividades personalizadas para sua sala de aula.

Quizzes, competig¢des, jogos de palavras e muito mais.

Fonte: Wordwall, 2020.

Para o primeiro momento do desenvolvimento do projeto, ficou acordado que, todas
essas atividades a serem desenvolvidas como regéncia/intervencdo envolveriam conteddos
voltados ao didlogo entre a Geografia e a transversalidade, pautando-se tanto nos temas
referentes a multiculturalidade, conforme a BNCC (BRASIL, 2017), quanto na Politica de
Ensino da Rede Municipal do Recife (RECIFE(PE), 2021), considerando as relacdes étnico-
raciais e o didlogo com os conceitos geograficos, onde, o ludico seria inserido como parte do

processo de ensino-aprendizagem e assim foi feito (Figura 2).

Figura 2 — Discussdo sobre as relacdes étnico-raciais e conceitos geograficos a partir do jogo
de caca-palavras construido pelos residentes com o Wordwall e aplicado ao 7° ano
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Fonte: A Autora, 2021.

240
s @
NEPEG | gQUFG (. [ALEPES PPGeot NPYS ugs Adum



I 4
Xl forum
H o setembro de 2022

pesquisa e métodos

naCIonal na formacio de G
nepeg professores de

geografia

de formagao de professores de geografia

No contexto das aulas presenciais, ja em 2022, o ludico foi empregado como
fundamento para agregar as brincadeiras antigas ao desenvolvimento de conceitos geograficos,
ja envolvendo uma segunda etapa do projeto que visou evidenciar tais conceitos, em
consonancia com cada série de atuacdo dos residentes. Neste caso, foram desenvolvidas
brincadeiras de “barra-bandeira” com uma turma de 8° ano e uma de 9° ano, onde, neste também
foi realizado o jogo de “passa ou repassa”. Devido a ajustes no horério da escola e retorno das
atividades académicas dos bolsistas e voluntarios, onde ocorreram choques de horarios, ndo foi
possivel realizar atividades presenciais com as duas turmas de 7° ano. Todas as atividades foram
desenvolvidas pelos residentes em grupo ou dupla, sob a orientacdo da preceptora.

Apb6s a conclusdo das atividades dos residentes foi requisitado aos mesmos
responderem, via Google Forms, a um questionario sobre o ludico na formacdo inicial docente
por meio do Programa Residéncia Pedagdgica, a fim de verificar o impacto que esta estratégia
didatica teve durante o periodo de realizacdo do projeto. Foram feitas 6 perguntas que versaram
sobre as contribui¢cGes e impactos do ludico em sua formacdo inicial docente, sobre qual a
relevancia dessa tematica na abordagem da Educacdo Geogréafica para a Educacdo Basica, se 0
uso do ludico como ferramenta didatica pode ser entendido como metodologia ativa e por fim,
0 grau de importancia que a orientacdo da preceptora teve na construcao das agdes com base no
ludico, para atuacdo na a sala de aula e na formagdo para o ensino de Geografia. Dos 10

residentes, 9 responderam ao questionario.
Resultados e Discusséo

Considerando o contexto do ludico nas aulas remotas, onde as primeiras
intervencgdes/regéncias foram realizadas pelos residentes, pode-se notar que 0 mesmo
contribuiu para maior participacdo e engajamento dos estudantes da escola nas aulas
ministradas virtualmente, além da permanéncia nas aulas. Ou seja, o ladico funcionou como
espaco para construcdo de afetividade e aprendizado, minorando a evasdo e ajudando na

construcdo do raciocinio geografico critico da realidade apresentada por meio de abordagens
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transdisciplinares, sobre as tematicas etnico-raciais, e tambem, para iniciar a compreensao dos
conceitos basilares da Geografia como lugar, territorio, regido, espacgo e paisagem.

No que tange as aulas presenciais, pode ser notado que os estudantes do Residéncia
Pedagdgica, ao serem provocados a pensar brincadeiras antigas como queimado, barra-
bandeira, amarelinha, adedonha, por exemplo, e como tais brincadeiras poderiam aprofundar
as discussdes sobre os conceitos da Geografia, puseram-se a planejar as aulas de forma a buscar
espacos na escola para realizacdo de dindmicas que atendessem a essa provocacao, analisando
se era possivel ou ndo fazer tais conexdes geograficas.

O grupo que ficou responsavel pelos 8% anos, e uma das duplas responsaveis pelo 9°
ano, coincidentemente, decidiram por realizar a brincadeira de barra-bandeira, para ajudar na
construcdo do conceito de territorio. Porém, apesar da coincidéncia, as abordagens foram
completamente distintas, criativas e pertinentes as séries a que foram destinadas. Ambos usaram
a quadra como territorio a ser compreendido/explorado. O grupo do 8° ano, realizou a
intervengdo considerando a escala local, onde dividiu a quadra em dois estados vizinhos,
Pernambuco e Paraiba, explorando os conceitos referentes aos tipos de fronteira, hierarquia
urbana, territorio, espaco geogréfico e suas transformacoes (Figura 3). J& a dupla responsavel
pelo 9° ano, construiu sua dindmica com base nos acontecimentos atuais referentes a Guerra da
Russia contra a Ucrania, explorando os conceitos de territério, nacdo, Estado, fronteiras,

soberania, Geopolitica e diplomacia (Figura 4).

Figura 3 - Organizacdo dos residentes para o0 Jogo barra-bandeira no 8° ano

Fonte: A Autora, 2022.
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Fonte: A Autora, 2022.

A outra dupla responsavel pelo 9° ano optou por realizar uma brincadeira diferente,
bastante comum nos anos 90, chamada passa ou repassa (Figura 5). A brincadeira corresponde
a um jogo de perguntas e respostas, com regras de passar ou repassar a vez de responder entre
0s grupos mediante acertos ou erros. A atividade foi realizada apds a exposicéo dialogada sobre
urbanizacdo e hierarquia urbana e ocorreu no espago da sala de aula com uso de recursos
multimidia. A turma foi dividida em dois grandes grupos, cujos elegiam trés representantes
cada, para responder as questdes enunciadas pelos residentes. Neste dia, apenas um residente
conseguiu comparecer a escola, porém, a atividade foi realizada mediante suporte da

preceptora, como também ocorreu nas demais intervencdes.

Figuras 5 e 6 - Jogo de passa ou repassa realizado pelos residentes com o0 9° ano

Fonte: A Autora, 2022.
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Com essas atividades presenciais foi possivel inferir que os licenciandos desenvolveram
0 raciocinio geografico critico, conseguiram compreender como inserir a Geografia em
contextos diversos de aprendizagem a partir do ladico e notaram que a afetividade
desencadeada com o emprego do ludico na aula de Geografia colabora significativamente para
aprendizagem ativa e significativa dos escolares.

O que dialoga com suas respostas ao questionario aplicado sobre tais vivéncias. Quando
perguntados “Vocé acredita que explorar o ludico como ferramenta pedagdgica durante a sua
atuacdo no Programa Residéncia Pedagdgica contribuiu?”, para 89% dos residentes o lidico
contribuiu “para reflexdo sobre uma préatica docente inovadora” e “para agucar sua criatividade
docente”. 78% acreditam que contribuiu “para uma pratica afetiva na sala de aula”, “para 0
entrosamento com os estudantes” e “para estimular a motivacao docente e discente”. Acreditam
ainda, que o lddico “contribuiu para inclusdo social de estudantes”, embora em menor
proporcdo, onde 45% dos licenciandos tiveram esse entendimento. Nesta questdo era possivel
assinalar mais de uma resposta a partir de sua experiéncia com o ludico.

Uma segunda questdo pediu que os mesmos analisassem “o grau de impacto que o
ludico teve na sua formacdo inicial docente como professor a partir da experiéncia com o
Residéncia Pedagogica”, onde era preciso responder utilizando uma escala de 1 a 5, onde 1
correspondeu a nenhum impacto e 5 a total impacto. Neste caso, 89% marcaram 5 e 11%
marcaram 4. O que nos leva a concluir que o ludico impactou muito a formacdo desses
licenciandos.

Na terceira questdo, foi solicitado que escrevessem sobre “como 0 estudo do ludico
impactou a sua visao da sala de aula e do ensino de Geografia”, e dentre as respostas destacam-
se: “O estudo impactou basicamente sobre quais ferramentas utilizar e como, a fim de tornar
a aula de Geografia mais dindmica e cativante” - Residente 1; “Ao longo da graduagéo ha
poucas oportunidades de vivenciar o ltdico. Entéo a experiéncia no residéncia pedagogica foi
uma "abertura de portas" para essa tematica do ensino” - Residente 2; “Os estudos sobre o
ludico no ensino me possibilitou a pensar novas possibilidades para trabalhar os contetdos

em sala de aula, seja através de jogos online, com o auxilio das tecnologias, ou seja atraves de
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Jogos mais tradicionais, como o barra-bandeira. A construcao e estudos que fizemos ao
desenvolver essas atividades também permitem reflexdes sobre nosso papel em sala de aula,
nos permite desenvolver a criatividade e estimular que os alunos também desenvolvam” -
Residente 3.

Ao serem questionados sobre “Qual a relevancia dessa temética na abordagem da
Educacdo Geografica para a Educacdo Basica?”, na questdo 4, os estudantes responderam que
o ludico possibilita uma reinvencado da Geografia e € uma alternativa ao ensino tradicional.
Dentre seus relatos podemos destacar o do Residente 4 que diz que “O ensino de Geografia
durante muito tempo foi praticamente mnemonico, para os dias atuais essa Geografia
decorativa ndo tem mais espaco. Entdo, visando uma educacdo geografica plena € preciso
reinventar as aulas de Geografia no sentido de participacdo dos estudantes nas aulas, e a
ludicidade tem mostrado que € possivel ”. O Residente 5 menciona que “4 ludicidade, por mais
que esteja voltada a brincadeiras e divertimento, consegue ser uma aliada na aprendizagem
de conceitos geograficos ao mostrar como 0s alunos podem relacionar os conceitos da
Geografia a sua realidade”’, 0 que reforca a ideia de compreensdo da importancia de construir
espacos de significados a partir do olhar e pensar pela Geografia (GOMES, 2017,
CAVALCANTI, 2019).

Outra inferéncia importante percebida sobre o ludico, na questdo 5, foi que 89% dos
residentes/voluntarios quando questionados sobre “Vocé acredita que o uso do ludico como
ferramenta didatica pode ser entendido como metodologia ativa? Se sim, por qué? Se ndo, por
qué?” apontaram que sim, a partir da concep¢do de metodologias ativas que coloca o professor
como mediador/tutor/facilitador da aprendizagem e o estudante no movimento de
aprendizagem ativa e protagonista. Assim, o Residente 6 menciona que “Sim. O ladico estimula
a criatividade do aluno além de o estimular a ser protagonista em seu aprendizado. No ludico
o professor deixa de ser o "detentor” do saber e passa apenas a auxiliar os alunos em suas
descobertas e aprendizados”. O Residente 7 ressaltou que “Sim, pois, o ludico possibilita que
o0 aluno seja o protagonista e nos educadores sermos o0 "suporte”, a "ponte™, ou seja, SOmos 0S

mediadores no processo de ensino/aprendizagem”.
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A Ultima questdo versou sobre a avaliagdo da precepcao oferecida aos residentes,
servindo também como um termémetro para uma autoavaliacdo do trabalho realizado junto aos
licenciandos. Desse modo, foi pedido aos licenciandos “Aponte 0 grau de importancia que a
orientacdo da preceptora teve na construcdo das agdes com base no ludico para atuagdo na a
sala de aula e na sua formagéao para o ensino de Geografia”, onde numa escala de 1 (nenhuma
importancia) a 5 (total importancia), 89% dos respondentes indicaram 5 e 11% indicaram 4. O
qgue demonstrou que a orientacdo foi satisfatoria, bem como, mostrou o tamanho da
responsabilidade que assumimos ao nos candidatar a vaga para precepcdo do Programa
Residéncia Pedagdgica, pois, o professor da escola-campo precisa reafirmar seu compromisso
com a formacao de novos professores de Geografia, a0 mesmo tempo em que, tal acéo, ratifica
0 seu compromisso social com a profissdo, principalmente por se tratar da formacéo de futuros
docentes da Geografia.

Diante do exposto é possivel notar que a insercdo do ludico na formacéo inicial docente
em Geografia, por meio do Programa Residéncia Pedagogica, colaborou para que os residentes
ampliassem seu repertério tedrico-metodoldgico e fortalecessem seu olhar de amorosidade e
compromisso social para com a Geografia escolar.

Constatou-se também, que os problemas e desafios educativos desencadeados pela
pandemia e seus desdobramentos puderam ser superados, por meio do divertimento e da alegria
proporcionada pelas atividades pautadas no ludico, que foram primordiais para propulsdo de
emoc0des que alicercaram aprendizagens significativas a todos os envolvidos.

Logo, percebe-se que o ato educativo onde o lidico esta presente desperta emocao,
colaboracédo, engajamento e provoca sentimentos que nos levam, cada vez mais, a um ensino
de Geografia escolar dindmico, em que, a emogdo e afetividade permeiam a construcdo dos
saberes e do conhecimento, conduzindo ao desenvolvimento do raciocinio geogréafico e do
pensar pela e com a Geografia (CAVALCANTI, 2019): o cotidiano, a vida e o ser, sendo

portanto, uma presenca muito oportuna na/para formacéo inicial de professores.
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