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Resumo: Este trabalho tem o objetivo de refletir sobre a definicdo de jogo geografico,
considerando a consecu¢do de uma educacdo geografica. Para tanto foi realizado
levantamento bibliografico, a respeito do ensino de Geografia, bem como, sobre o jogo e seu
emprego na educagdo e, especificamente, nessa disciplina. Em conjunto com os aportes
teoricos, apoiou-se na analise de resposta a questionario, de 55 professores de Geografia, da
Educacdo Basica, visando compreender e definir o jogo geografico. Diante disso, verifica-se
que os jogos podem ser empregados, em sala de aula, como um caminho de didatizagdo dos
conteudos. Infere-se que a maior parcela dos participantes compreende que o que qualifica o
jogo como geografico ¢ o conteiido inserido no material. Entretanto compreende-se que o
jogo geografico, deve possuir uma estrutura geografica, ou seja, expressar a temadtica
escolhida em seu contetido e em sua forma, revelando, por meio da inter-relagdo entre forma e
seu conteudo a efetiva geograficidade do material. Essa articulagdo entre forma e contetido,
no jogo, possibilitard a mobilizagdo e construcdo de conceitos e habilidades dessa ciéncia, e,
por conseguinte, o desenvolvimento do raciocinio geografico, pelos discentes.

Palavras-Chave: Ensino de Geografia; Jogos; Raciocinio geogréfico.

Introducio

A fung¢do fundamental do ensino de Geografia — uma educacdo geografica — € ensinar
uma “forma de pensar”, que, utilizando-se de conceitos e habilidades geograficas - sendo elas

a observacao, descricao, analise, localizacao, nogdo de escala, entre outras- possibilite ao
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individuo compreender, desde a légica cientifica que a caracteriza até as relacdes sociais e
naturais, que ocorrem em um espago € em um tempo. Dessa maneira, a disciplina de
Geografia permite ao discente, por meio de seus conceitos e habilidades, realizar uma leitura
do espacgo vivido.

E o docente, por meio de suas praticas pedagogicas, que vai tornar o ensino de
Geografia significativo para o aluno, permitindo que esse desenvolva habilidades e conceitos
proprios dessa ciéncia, possibilitando ao aluno desenvolver um olhar geografico para ler o
mundo. Para alcangar esse objetivo o docente, mobilizando seus diferentes saberes,
desenvolve modos proprios para ensinar os diferentes conteidos geograficos e faz uso de
multiplos instrumentos, ou seja, de distintos os recursos didaticos, dentre eles o jogo.

Os jogos, enquanto recurso didatico, € recorrente e apresenta resultados satisfatorios,
visto que podem ser empregados, em sala de aula, como um caminho de didatizagdo dos
conteudos. Esses instrumentos sdo capazes de auxiliar o docente nos processos de ensino e de
permitir que o aluno transponha as dificuldades de aprendizagem em alguns conteudos,
entendidos como mais dificeis, assim, revelam-se interessantes para o processo de ensino-
aprendizagem de Geografia e para a formag¢do de sujeitos criticos, conscientes e
questionadores.

Esses materiais podem, do mesmo modo, por sua natureza ludica, despertar o interesse
do discente, pelo contetido e diversificar as formas de ter contato com os conceitos da
disciplina. Sdo capazes, ainda, de contribuir de maneira significativa para a interacdo dos
alunos, entre si, com o conteudo, € com os professores. Dessa forma, os jogos podem
contribuir para um processo de ensino-aprendizagem de Geografia significativo.

Sao frequentemente, utilizados como modo de avaliar, de fixar os conteudos e, em
menor numero, com finalidade mais especifica como, por exemplo, a construcdo de
determinados conceitos ¢ o desenvolvimento de habilidades geograficas. Entende-se que estas
ultimas finalidades requerem um processo de elaboracdo mais complexo e exigente. Trata-se,
dessa maneira, de uma lacuna a ser preenchida, ou seja, a criacdo e o desenvolvimento de
“jogos geograficos”, atrelando forma e contetido geografico.

Diante disso, este trabalho objetiva refletir sobre a defini¢do de jogo geografico,

considerando a consecu¢do de uma educa¢do geografica. Buscando, de modo mais,
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especifico, lancar bases para a confec¢do de materiais que promovam o desenvolvimento do

raciocinio geografico nos alunos da Educagao Bésica.

Metodologia

Para atingir o objetivo proposto, este trabalho se apoia em pesquisa de mestrado
desenvolvida por Oliveira (2018) e posteriores reflexdes. Desse modo, os procedimentos
metodoldgicos partiram de levantamento bibliografico, buscando compreender os aportes
tedricos a respeito do ensino de Geografia, bem como, sobre o jogo e seu emprego na
educagdo e, especificamente, nessa disciplina. Para tanto, apoiou-se em pesquisadores como
Castellar e Vilhena (2011), Santos (2014), Verri (2017) e Breda (2018).

Realizou-se coleta de dados junto aos professores de Geografia, do Nucleo Regional
de Educagdao de Maring4d (NRE/Maringd), através de questionario enviado para 171 docentes,
via e-mail, por meio do formulario do Google Drive. Dos 171 professores, para quem foram
enviados o questiondrio, 55 responderam a pesquisa.

Este trabalho, se apropriard da compreensdao dos docentes, participantes da pesquisa,
sobre 0 que ¢ um jogo geografico, para, em conjunto com o0s aportes tedricos, intentar
compreender e definir esse recurso. Ressalta-se que para a apresentacdo e andlise das
informagdes obtidas na pesquisa, os nomes dos professores que responderam ao questionario
serdo substituidos por um numero, devido a grande quantidade de participantes €, a0 mesmo

tempo, para garantir o anonimato dos mesmos.

Resultados e discussao

Distintos pesquisadores, que discutem o uso dos jogos no processo de ensino
aprendizagem, como Kishimoto (1994), Castellar e Vilhena (2011), Silva (2014) Verri, (2017)
Breda (2018), dentre outros, tém elucidado, em unissono, as possibilidades e potencialidades
positivas dos jogos na educagdo. Dessa maneira, compreende-se que esses materiais, enquanto
um instrumento ludico, podem ser empregados, em sala de aula, para auxiliar alunos e
professor a alcancarem seus objetivos e para potencializar o desenvolvimento do

conhecimento.
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Os jogos propiciam a socializagdo e a cooperagdo, em um ambiente divertido,
promovem a constru¢do da criatividade, oportuniza a constru¢do do senso critico do aluno,
contribui para o desenvolvimento, no discente, das habilidades motoras e cognitivas, além das
habilidades e conceitos proprios do contetdo e da disciplina e como salienta Silva (2014, p.

143), o uso dos jogos,

[...] contribui para um ensino que confere ao aluno um papel ativo na construgio dos
novo conhecimentos, pois permite a interacdo com o objeto a ser conhecido
incentivando a troca e a coordenag¢do de ideias e hipodteses diferentes, além de
propiciar conflitos, desequilibrios e a constru¢ido de novos conhecimentos fazendo
com que o aluno aprenda o fazer, o relacionar, o constatar, 0 comparar, o construir ¢
0 questionar.

Corroborando essa reflexdo Castellar e Vilhena (2011), discutem as possibilidades do
jogo no ensino e pontuam que esse instrumento pode ser empregado pelos professores de

Geografia como um caminho de didatizagao dos contetidos geograficos e afirmam que

Os jogos e as brincadeiras sdo situagdes de aprendizagem que propiciam a interagao
entre alunos e entre professor, estimulam a cooperagdo, contribuem também para o
processo continuo de descentragdo, auxiliando na superagdo do egocentrismo
infantil, a0 mesmo tempo em que ajudam na formagao de conceitos. (CASTELLAR;
VILHENA, 2011, p. 44).

A vista disso, 0 jogo, ao ser empregado na disciplina de Geografia, desperta, no aluno
um interesse pelo divertimento e contribui para a constru¢do e mobilizagdo de conceitos
propriamente geograficos, assim, Breda (2018, p. 27) assinala que, “Aliar as potencialidades
dos jogos com os objetivos da Geografia Escolar pode ser uma opcdo metodoldgica para o
desenvolvimento de habilidades necessarias e de conceitos fundamentais da aprendizagem
geografica”.

Nessa perspectiva 0 jogo no ensino de Geografia, deve ser elaborado visando a
constru¢do de habilidades e conceitos que auxiliardo, o aluno, na producdo de seu
conhecimento, de maneira a possibilitar a associagdo entre os contetidos e a realidade
vivenciada pelos discentes (CASTELLAR; VILHENA, 2011, p. 48). Desse modo,
oportunizard condi¢des para a mobilizac¢do e utilizacdo de ferramentas proprias desse campo
do curriculo escolar, levando o aluno a pensar por meio dessas. Corroborando essa reflexao,

Verri (2017, p. 57) acrescenta que:
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os jogos dedicados a Geografia devem cooperar nos propdsitos de proporcionar aos
alunos a aprendizagem dos contetidos selecionados pelo curriculo escolar e seu
proposito maior: a consecu¢do da educacdo geografica, ou seja, visam,
integradamente com as demais disciplinas que compdem esse curriculo, a formar
globalmente para o pensar e o agir cidadao.

Diante disso, para que o material ndo se torne apenas mais um recurso de gestdo da
sala de aula ou de divertimento, deve instigar o aluno, por meio da problematica apresentada
no jogo, a mobilizar conceitos e habilidades geograficas, que fornecam suporte para o
desenvolvimento do raciocinio geografico. Essa dinamica, ressalta-se, proporcionara aos
alunos se apropriarem de conhecimentos, modos de pensar e de fazer, especificos desse
campo do curriculo. Isso, significa empregar um jogo que € estruturalmente geografico, ou
seja, no qual sua geograficidade se revela na inter-relagdo entre a sua forma e seu conteudo
(OLIVEIRA; LOPES 2016; VERRI, 2017). Desse modo, esse instrumento se apresenta como
um jogo geografico, proporcionando uma aprendizagem significativa e uma construgao do
raciocinio geografico.

Mas o que ¢ um jogo geografico? O que torna o jogo geografico? O que determina sua
qualidade geografica?

Para a maior parcela dos docentes, participantes da pesquisa, o contetido inserido no
jogo € o que torna o material geografico, ou seja, ele é geografico quando aborda um ou mais
temas da Geografia, dos quais sdo trabalhados em sala. Isso ¢ evidente na redag¢do do
Professor 43, para ele “Estar trabalhando com conteudo ou conceitos geograficos.” ¢ o que
torna um jogo geografico.

Para a Professora 3, entretanto, ¢ necessario que abordem os contetidos da Geografia e,
especificamente, devem ser os conteudos estruturantes do curriculo, assim ela afirma que os
jogos devem “[...] estar dentro de uma ou mais dimensdo no que se refere aos conteudos
estruturantes do Curriculo Bésico de Geografia do Est. do PR.” Entende-se por conteudos
estruturantes, segundo as Diretrizes Curriculares da Educagdo Basica — Geografia, os
conhecimentos de grande amplitude que identificam e organizam os campos de estudos da
disciplina escolar, considerados fundamentais para a compreensdo de seu objeto de estudo e
ensino, desse modo, sdo dimensdes geograficas da realidade a partir das quais os conteudos
especificos devem ser abordados. (PARANA, 2008).

Nessa mesma linha de reflexdo, de modo mais profundo no tocante aos temas e
contetidos, o Professor 32 afirma que, os jogos geograficos sdo, em sua opinido, “[...] os
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[jogos] que trabalham com assuntos inerentes aos contetidos da disciplina de geografia, quer
seja conceitos, desafios associados ao meio ambiente e discussodes politicas.”

Por sua vez, o Professor 22 considera, similarmente ao Professor 32, que o jogo pode
ser caracterizado como geografico quando aborda os conteudos e diferentes conceitos

trabalhados nessa disciplina. Ele afirma que:

A meu ver, ¢ quando abordamos conceitos, analisamos paisagens, compreensio das
caracteristicas fisicas, naturais, culturais e socioeconomicas dos diferentes espagos e
sociedades, a compreensdo das disputas politicas e econdmicas, ou seja, quando
abordamos contextos que expressam fendmenos naturais e sociais na superficie
terrestre e suas relagdes. (Professor 22).

Outro entendimento identificado nas respostas, dos docentes participantes, € que, para
ser geografico, o jogo necessita desenvolver habilidades nos alunos e contribuir para uma
educacdo geografica significativa. Nessa perspectiva, a Professora 7 pontua que “Um jogo
geografico ¢ aquele que o aluno consegue construir um raciocinio geografico, a0 mesmo
tempo em que ele se socializa e se diverte com seus colegas de turma.”. Nesse ambito o
Professor 39 considera, da mesma forma, que um jogo geografico ¢ aquele que conduz “[...] o

aluno a uma educacdo geografica, a uma aprendizagem significativa.”. A Professora 26, por

sua vez, compreende que

Para que um jogo seja geografico os alunos-jogadores devem desenvolver ao longo
da partida as habilidades citadas na resposta anterior (interpretacdo de mapas,
tabelas, leitura de paisagens...), bem como estimular o desenvolvimento do pensar
espacial, essencial para nossa ciéncia.

Essas afirmagdes reverberam as concepgdes apresentadas por Oliveira e Lopes (2016,
p. 174), em sua pesquisa, quando defendem que o jogo genuinamente geografico ¢ aquele que
“[...] pode contribuir para que os alunos articulem a teoria e a pratica, auxiliando-os no
desenvolvimento do raciocinio geografico e promovendo uma educacdo geografica efetiva.”.
Muito embora para os autores ndo seja apenas isso que revela a geograficidade do jogo, eles
ressaltam que esses materiais podem contribuir para a constru¢do do raciocinio geografico,
assim como de habilidades proprias dessa ciéncia, por meio de uma articulagdo entre o
formato e o contetido do jogo, ambos revelando a Geografia que se deseja estudar.

A vista disso, identificou-se, em menor nimero, que para alguns docentes o que torna

um jogo geografico ¢, além do conteudo, a forma desse material e 0 que estd expresso nisso.
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Essa ideia fica evidente na resposta do Professor 14, que afirma que “O conteudo e o formato
(uso os blocos logicos para trabalhar a insercdo espacial)” € o que torna o jogo geografico.
Nessa mesma direcao, o Professor 33 salienta que a “Sua intencionalidade, a forma como o
mesmo foi planejado e seu layout” € que qualificam um jogo como geografico.

Diante das respostas dos professores, participantes da pesquisa, infere-se que para a
maior parcela desses, o conteudo € o que torna o material geografico, ou seja, ele € geografico
quando aborda um ou mais temas da Geografia. Entretanto, como defendem Oliveira e Lopes
(2016), a efetiva geograficidade de um determinado jogo se revela na inter-relacdo entre a sua
forma e seu conteudo, ou seja, quando o material ¢ elaborado para explicitar uma determinada
tematica geografica, tanto em seu conteudo quanto em sua forma. Isso ¢ que faz um jogo ser
geografico, embora isso ndo desconsidere a relevancia dos demais materiais ludicos
empregados em sala de aula. Dessa maneira, para os autores os jogos podem ser importantes
para o ensino de Geografia na medida em que possibilitam ao aluno desenvolver habilidades
para ler o mundo.

Desse maneira, apoiando-se nos pressupostos tedricos que sustentam este trabalho,
entende-se que para que o jogo seja efetivamente geografico — pode-se dizer, geograficamente
pedagdgico ou pedagogicamente geografico — ndo pode ser apenas mais u  jogo, deve
mobilizar no aluno os motivos (desejos e interesses) pelo contetido de ensino e ndo
simplesmente o interesse mais imediato de se divertir ou se descontrair. Se o envolvimento do
aluno com o jogo for apenas no campo de suas emogdes, isso pode lhe proporcionar prazer,
sem, contudo, apropriar-se dos conteudos. Neste caso, ainda que ndo desapareca sua funcao
socializadora, o jogo se afasta de suas possibilidades cognoscitivas, esvazia-se de suas
ambicdes propriamente geograficas, pois ndo se deve ficar restrito ao campo apenas do
divertir-se e descontrair-se. Contudo, se, além do campo das emogdes, o envolvimento se der
pelo despertar da importancia individual e coletiva dos conteudos geograficos que o estrutura,
0 jogo cumpre plenamente seus objetivos educativos.

Verri (2017, p. 57), ao intentar refletir a respeito desses materiais, afirma que

Os jogos geograficos devem proporcionar, assim, uma oportunidade aos alunos de
exercitarem raciocinios espaciais com o propoésito de compreender criticamente os
processos de producdo do espago. Desse modo, a tematica do jogo geografico
determinara, em grande medida, os seus objetivos, isto €, as habilidades gerais que
embasam a praxis geografica e outras intimamente associadas a tematica do jogo e
seus conteudos.
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Assim, nesta pesquisa, compreende-se que o jogo geografico necessita estar conectado
a epistemologia da geografia, seus grandes temas, conceitos e principios que fundamentam
essa ciéncia e, consequentemente a disciplina escolar, para dessa maneira impulsionar a
apropriagdo desse conhecimento pelos alunos, modos de pensar e de fazer, especificos deste
campo do curriculo, que possibilitaram a mobilizagdo e construgdao de conceitos e habilidades
dessa ciéncia, e, por conseguinte, o desenvolvimento do raciocinio geografico, pelos
discentes. Visto que, sdo as habilidades geograficas mobilizadas no aluno, como localizagao,
orientacdo, observacdo, descricdo, interpretagdo, analise, dentre outras, associadas aos
conceitos da Geografia que constituem sua capacidade de compreender, espacialmente e
temporalmente, o espago e os fendmenos que se constituem nele, ou seja, raciocinar
geograficamente, para assim perceber e compreender o espago onde vivem.

A vista disso, infere-se que, o jogo, deve possuir uma estrutura geografica, ou seja,
expressar a tematica escolhida em seu conteudo e em sua forma, revelando, por meio da inter-
relacdo entre forma e seu conteudo a efetiva geograficidade do material, sua identidade
geografica. E necessario, ainda, que considere a realidade na qual os alunos estdo inseridos,
suas vivéncias e necessidades, para que possa atingir, no educando, sua vontade de estudar a

Geografia.

Consideracoes finais

Este trabalho, buscou refletir sobre a definicdo de jogo geografico, considerando a
consecucdo de uma educagdo geografica. Buscando, de modo mais, especifico, langar bases
para a confec¢do de materiais que promovam o desenvolvimento do raciocinio geografico nos
alunos da Educagao Basica.

Diante disso, identificou-se que para uma parcela de docentes, o conteudo ¢ o que
torna o jogo geografico, ou seja, ele ¢ geografico quando aborda um ou mais temas da
Geografia. Porém, infere-se que € necessario que o docente elabore ou selecione materiais que
além do conteudo também apresentem um formato geografico, que revelara, dessa maneira,

por meio da inter-relagdo entre a sua forma e seu conteudo a efetiva geograficidade do jogo.
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Desse modo, defende-se que os jogos geograficos sdo jogos que explicitam e articulam
uma tematica geografica tanto em seu conteido quanto em seu formato, focados em,
promover o uso de habilidades e conceitos, proprios da Geografia. Visto que, ao expor a
temdatica a ser estudada de maneira articulada, contribui para que o discente avance no
conhecimento, pois assim, os problemas ou desafios colocados pelas situagdes do jogo
exigirdo a utilizacdo dos conceitos geograficos e habilidades a eles relacionadas.

Por fim, compreende-se que a construcao desse tipo de jogo ¢ mais complexa e
demanda a disponibilidade de tempo e de recursos, materiais e intelectuais, para seu
planejamento, elaboracdo e utilizagdo, desse modo, depende, em grande medida, das
condigdes concretas nas quais esses docentes trabalham. Entretanto, espera-se que este
trabalho contribua com uma reflexdo tedrica, mais consistente, que possa sustentar e instigar a

producdo de jogos geograficos.
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